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雀鳥繪畫技巧雀鳥繪畫技巧
特別鳴謝鄧心悅小姐製作此講義

這是原圖。
小鳥通常會停在樹枝上，可以先約略勾出最主要的樹枝。(即小鳥停留的那一枝樹枝)
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楕圓形
(小鳥的身體)

小鳥簡單的解體圖

4
小長方形+彎月形
(小鳥的爪)

5
大三角形
(小鳥的尾巴)

小鳥簡單的解體圖
所有小鳥都可以拆開成:
1) 小三角形(小鳥的嘴) 
2) 圓形 (小鳥的頭)
3)楕圓形(小鳥的身體)
4)小長方形+彎月形(小鳥的爪)
5)大三角形(小鳥的尾巴)

有了這些基本形狀，便可以再稍微修改線條，加上眼睛，小鳥的初形便會出來。
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小鳥的初形出來後，可以勾出小鳥展影。
展影用途很多，可以將之放大、縮小、反向，放於背景之中，造成密密麻麻的小鳥群。
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放大

縮小

放大小
反向

縮小

展影放大、縮小、反向，放於背景之中，造成密密麻麻的小鳥群。
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雀鳥不是停下便是飛翔。
飛行時的雀鳥重點，莫過於那一雙翅膀。

飛行時的雀鳥簡單的解體圖
正如停下時的小鳥一樣，所有小鳥都可以拆開:
1)圓形 (小鳥的頭)
2)小三角形(小鳥的嘴)
3)楕圓形(小鳥的身)
4)大三角形(小鳥的尾)
5)小長方形+彎月形(小鳥的爪)
再加上 6) 長三角形(翅膀骨架) 7) 一定數量的長楕圓形(羽毛)
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飛鳥的初形出來後，可以勾出展影。展影用途很多，可以將之放大、縮小，放於背景之
中，造成密密麻麻的飛鳥群。
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